lllustrator

« V Adobe Illustratore vytvorte novu farbu s nazvom White,Lak alebo UV.
« Nastavte ju na ,,Priamu farbu" (Spot color)
o Vyberte v ktoromkolvek farebnom priestore jej zafarbenie, ktoré vak sluzi iba k nahladu na obrazovke.
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Vyberte pozadovany objekt a priradte mu bielu farbu. Potom v polozke atributy objektu nastavte
~pretisk® (overprint). Tym sa zabezpeci, ze neddjde k "vykrojeniu" objektu hornymi vrstvami.
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InDesign

« V Adobe InDesigne vytvorte novu farbu s nazvom White,Lak alebo UV..

« Nastavte ju na ,,Priamu farbu" (Spot color)
« Vyberte v ktoromkolvek farebnom priestore jej zafarbenie, ktoré v§ak sluzi iba k nahladu na obrazovke.

’ S
oo T
Nazev policka: |
[ Pojmenovat hodnotou barvy
Typ barvy: PFima - Nhled
Refim barwy: CMYK -
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Vyberte pozadovany objekt a priradte mu bielu farbu. Potom v polozke atributy objektu nastavte
~pretisk® (overprint). Tym sa zabezpeci, ze neddjde k "vykrojeniu" objektu hornymi vrstvami.
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Photoshop

« V Adobe photoshope pracujte v rezime CMYK

o Vytvorte novy kanal Priamej farby s nazvom White,Lak alebo UV.
o Vyberte farbu,ktora vsak sluzi iba k nahladu na obrazovke.

o Ak chcete pracovat s bielou dany kanal musi byt oznaceny!

MNowvy kanal...
Duplikovat kanal...

Odstranit kandly

Nowvy kanal pfimé barvy...
Sloudit kanal pfimé barvy

Volby kanalu...

Rozdélit kandly
Sloucit kanaly...

Volby panelu...

Zaviit

Zaviit skupinu zdloZek
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