Priprava suboru s vysekovou linkou

Na vyrobu vyrezovej linky pouzite vektorovy program (napr. Adobe lllustrator, Corel Draw)

Vytvorenu vyrezovu linku musite nadefinovat nasledovne
(ako priklad pouzijeme Adobe lllustrator):

Nastavte fill (vyplfi) na ziadna a na stroke (obrys) navolte fubovolnu farbu (obr. 1).

obr. 1
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Hrubku vyrezovej linky navolte na 0.1 pt (bodu) (obr.2).

obr. 2
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Farbu nadefinujte v paletke Color (obr.3) alebo vyberte z paletky Swatches (vzornik) (obr.4).

obr. 3 obr.4

FiZolar |

C_lﬂﬂ
% M* [=01]
Ej. YF 1]

KPD
g —

5]

# F & &

Ak ste si navolili farbu pomocou paletky Color, kliknite v paletke Swatches na New Swatch alebo
pri vybere zo Swatches vyvolajte dvojklikom moznosti. (obr. 5).
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Pomenujte farbu nasledovne (obr. 6).

obr. 6
Swatch Options
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Swatch Name (nazov farby) navolte ako CutContour.
Color Type (druh farby) navolte na Spot Color (priama farba)
Farebné zlozZenie farby si mozete navolit [ubovolné.

Ak sa ma dokument aj bigovat, tak bigovacie linky pomenujte novou Spot Color s nazvom
CutContourl. (obr.7) Farebné zlozenie farby si mozete navolit fubovolné, avSak farbu vyrezu
odliSte od farby bigy, aby bolo jasne vidiet, €o je vyrez a o biga. Na hrubku bigovacej linky zvolte

0.1 bodu.

obr. 7

Swatch Options

CF
MI:H

0

100
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Pri tvorbe vyrezovej linky dodrzujte nasledovné instrukcie:
a) snazte sa vytvarat orezové cesty s ¢o najmensim poctom bodov (obr.8)
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b) vyrezové linky netvorte prekryvanim viacerych liniek, ale koncoveé body vzdy
spojte do jedného celku

Vyrezovu linku treba umiestnit priamo na grafiku. Na zalomenie mézete pouZzit napriklad Adobe In-
Design, QuarkXPress alebo Adobe lllustrator. Pri exporte grafiky, ktora obsahuje transparencie pria-
mo z programu Adobe lllustratorator pouzite funkciu Flatten Transparency (spojit’ priehladnost).
Nachadza sa v (Object - Flatten Tranparency) a pouzite nasledujuce nastavenie (obr. 9).

obr. 9
Fresst: | [Mediurn Resolution] v|
Raster Aector Balance: ————=*— |75 Cancel
Rasters Wectors
Line Art and Text Resolution: ppi
Gradient and Mesh Resolution: | [iEL | ppi CPreview

[CJconvert All Text to Outlines
Convert &ll Strokes to Cutlines
Clip Complex Regions

[CIPreserve Alpha Transparency
Preserve Overprints and Spot Colors
) Overprints will not be preserved in areas that interact with transparency.

AJ Turm on Cwerprint Preview to prewview Aattened spot colors,

Ulozenie suboru:
Ako vystupny format mozete pouzit EPS, PDF (maximalne ver 1.5), PS.

Finalny subor by mal vyzerat takto (ako priklad pouzity Adobe Acrobat Profesional) (obr.10).
V nahlade separacii vidime vyrez definovany ako Spot color z nazvom CutCountour.

obr. 10
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Output Preview
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Separations
Preview: | Color Warnings

Separations
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